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“PARA HACER UN BUEN GOL HAY QUE TOMAR 

CARRERA”, LISANDRO LO SABÍA BIEN PORQUE SU 

HERMANO SE LO DIJO MUCHAS VECES.
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TAMBIÉN LO HA VISTO EN LOS PARTIDOS QUE PASAN 

POR LA TELEVISIÓN:

UNO, DOS, TRES, CUATRO, CINCO PASOS PARA ATRÁS 

Y SE TOMA CARRERA.

DESPUÉS HAY QUE CORRER CON TODO Y PATEAR 

CON TODO Y…
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—¡GOOOOOOOLLL! —GRITAN LOS JUGADORES, LOS 

HINCHAS, TODA LA GENTE.  Y EL ARQUERO DEL OTRO 

EQUIPO ABRE LAS MANOS CON UN GESTO DE  “NO 

PUDE HACER NADA”.



PARA HACER UN BUEN GOL HAY QUE TOMAR 

CARRERA.

Y A LISANDRO LE GUSTA HACER GOLES, MUCHOS 

GOLES.
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HACERLE UNO A SU HERMANO Y A SU PAPÁ ES 

FÁCIL.

SON ARQUEROS MALOS Y DISTRAÍDOS.
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PERO JUGANDO EN LA CANCHITA ES MÁS DIFÍCIL.

HAY QUE CONSEGUIR LA PELOTA, ACOMODARLA, 

LOGRAR QUE NADIE TE LA QUITE Y LLEGAR AL ARCO. 

CASI IMPOSIBLE CUANDO LOS DEL OTRO EQUIPO SON 

BUENOS.
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POR ESO HAY QUE APROVECHAR LOS TIROS LIBRES 

Y LOS PENALES. ÚNICAS OCASIONES EN LAS QUE SE 

PUEDE PATEAR TRANQUILO LA PELOTA.

Y HAY QUE TOMAR CARRERA.
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AQUELLA TARDE, EN LA CANCHITA, EL EQUIPO DE 

LISANDRO JUGABA LA FINAL.

FALTABA UN MINUTO Y EMPATABAN UNO A UNO.

10



11

AL FIN LISANDRO CONSIGUIÓ LA PELOTA. TAN 

DECIDIDO CORRÍA HACIA EL ARCO QUE UN JUGADOR 

DEL OTRO EQUIPO PARA PARARLO, LE PUSO EL PIE.
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—¡PENAL! —GRITARON TODOS, Y DESPUÉS DE DISCUTIR 

UN RATO EL PENAL FUE UN HECHO. LISANDRO PENSÓ 

QUE TENDRÍA QUE PATEAR BIEN SÍ O SÍ. NADIE LE 

PERDONARÍA QUE PERDIERA ESA OPORTUNIDAD.
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—TOMÁ CARRERA —LE DIJO CADA UNO DE SUS 

COMPAÑEROS CUANDO SE ACERCARON PARA DESEARLE 

SUERTE.
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